Willkommen in
Fremdistan

Unbekanntes Unbehagen

Das Live-Escape-Room kommt nach Marl

Escape-Rooms sind als Team-Event und Freizeitbeschaftigung mit
Freundinnen und Freunden oder im Kreis der Kolleginnen und
Kollegen bekannt. Sie sorgen fur gemeinsamen Ratselspal3,
starken den Teamgeist und bringen neue Erkenntnisse. Fir circa
60 Minuten betritt man gemeinsam einen Raum, sucht nach
Hinweisen, 16st Ratsel und knackt Passworter, um aus dem Raum
auszubrechen. Ein solcher Abenteuerraum wird vom 20. Oktober
bis 12. November 2024 in der VHS-Insel, Wiesenstral3 22 in Marl
aufgebaut. Mitarbeitende der Stadt Verwaltung haben in der Zeit
vom 27. Bis 31. Oktober 2025 die Mdglichkeit den Escape-Room
zu besuchen. In dem Zeitraum vom 20. Bis 25.10.2025 steht dieser
Mitarbeitenden der Diakonie zur Verfigung und vom 03.11. bis
08.11.2025 den Birger*innen der Stadt Marl.

Das Unbekannte Unbehagen ist ein wandernder Escape-Room der
Fluchtlingshilfe Bonn e.V. Konzipiert wurde der Escape-Room
zusammen mit jungen Gefllchteten. Ziel ist es die Menschen flr
das Gefluhl der Fremdheit zu sensibilisieren und Verstandnis und
Empathie zu wecken, damit unsere Gesellschaft offen und vielfaltig
bleibt. Dafir werden die Spieler*innen mit Situationen
auseinandergesetzt, die ihnen zeigen, wie es ist, den eigenen
Alltag zu meistern, wenn man die Sprache des Landes, in dem man
ist, nicht spricht und wo man die Normen und Zeichen nicht kennt.

Die fiktive Republik Fremdistan 6ffnet ihre Grenzen und fordert
dazu auf, die Komfortzone zu verlassen und sich auf unbekanntes

Terrain zu begeben. Erleben Sie das Ankommen in der Fremde.
Werden Sie sich zurechtfinden?
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Die folgenden Zeitslots
gibt es:

Montag bis Samstag
08.15 - 09.45
10.15-11.45
12.15-13.45
14.15 - 15.45

Kontaktdaten fur die Anmeldung

Frau Lingscheid
Integration@Marl.de
02365-99.2510

Insgesamt sollten ca. 1,5 Stunden fir
den Escape-Room eingeplant
werden. Pro Gruppe kénnen max. 7
Personen teilnehmen. Bei der
Anmeldung mit weniger als 7
Personen halten wir uns vor die
Gruppe auf 7 Personen aufzustocken.
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