GRUNE MITTE MARL

LEITIDEE

Der Friedenspark wird als neue Mitte
Marls zu einem hellen, offenen und viel-
seitig nutzbaren Park umgebaut. Seine
angrenzenden Flachen, der City See, der
Creiler Platz, das Grimme Quartier und der
Eduard-Weitsch-Weg werden in das neue
Parkkonzept integriert. Die Natur steht im
Vordergrund der Planung und dient dazu
die unterschiedlichen stadtischen Raume
miteinander zu verbinden.

Der Marler Stern und das Begegnungszen-
trum Marschall 66 werden Uber eine brei-
te Wegeachse verbunden. Sie bildet das
Ruckgrat Uber die auch der Friedenspark
erschlossen wird. Der Eduard-Weitsch-Weg
wird zur SpielstralBe umgebaut, so dass der
motorisierte Verkehr dem FuB- und Rad-
verkehr untergeordnet wird. Alle Wege sind
barrierefrei nutzbar.

Das freiraumplanerische Konzept erhalt
und vergroBert die bestehenden Grin-
flachen und ermdoglicht die Pflanzung von
hitze- und trockenheitstoleranten Klima-
baumen. Die groBen Grunflachen tragen
im Sommer zur Kiithlung bei und sind ein
wichtiger Baustein im klimawandelgerech-
ten Umbau der Stadt.
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Der vitale Baumbestand wird zum groBt-
moglichen Teil erhalten. Es entstehen Frei-
raume mit unterschiedlicher Atmosphare,
deren Charakter durch erganzende Be-
pflanzung verstarkt wird:

Sonnige Rasenflachen mit altem Baumbe-
stand, Wildwiesen von Alleen eingerahmt,
biodiverse Pflanzflachen, Picknickflachen
am See, Spiel- und Sportplatze und ruhige
Rickzugsorte.

Die Grline Mitte Marls ist eine vielseitige
Parklandschaft mit einer Vielzahl kosten-
loser Freizeit- und Erholungsangeboten.

Er dient der Erholung, dem Aufenthalt und
Spiel fir Anwohner und Besucher. Die Gri-
ne Mitte vereint sportliche und kulturelle
Aktivitaten, bietet Orte flr Veranstaltun-
gen, Gedenken und Feiern. Marls Grline
Mitte tragt zur ldentifikation mit der Stadt
bei.
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04 Stadtefreundschaft 11 Parkplatz
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dichte Rander - innen lockere Bauminseln
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Entspannung in der Natur

breite Wege verbinden die Eingdnge des Parks

lichte Wiesen mit dichter Randbepflanzung
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