
8 8 4 0 6 0

GRÜNE MITTE MARL
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Gruppenbereich
Spiel- + Sportplatz
Gastronomie

Bestandsweg Erhalt
Bestandsweg Rückbau
Wegeverbindung Neuplanung

Unterpflanzung
Frühjahrsblüher

Unterpflanzung

dichte Ränder - innen lockere Bauminseln

Creiler Wäldchen
Wasserrand
Wildwiese

Lichtachse

Skulpturenpfad
ruhiger Aufenthalt
Gedenken

Wildstauden
Rasenflächen

LEITIDEE

Der Friedenspark wird als neue Mitte 
Marls zu einem hellen, offenen und viel-
seitig nutzbaren Park umgebaut. Seine 
angrenzenden Flächen, der City See, der 
Creiler Platz, das Grimme Quartier und der 
Eduard-Weitsch-Weg werden in das neue 
Parkkonzept integriert. Die Natur steht im 
Vordergrund der Planung und dient dazu 
die unterschiedlichen städtischen Räume 
miteinander zu verbinden. 

Der Marler Stern und das Begegnungszen-
trum Marschall 66 werden über eine brei-
te Wegeachse verbunden. Sie bildet das 
Rückgrat über die auch der Friedenspark 
erschlossen wird. Der Eduard-Weitsch-Weg 
wird zur Spielstraße umgebaut, so dass der 
motorisierte Verkehr dem Fuß- und Rad-
verkehr untergeordnet wird. Alle Wege sind 
barrierefrei nutzbar. 

Das freiraumplanerische Konzept erhält 
und vergrößert die bestehenden Grün–
flächen und ermöglicht die Pflanzung von 
hitze- und trockenheitstoleranten Klima–
bäumen. Die großen Grünflächen tragen 
im Sommer zur Kühlung bei und sind ein 
wichtiger Baustein im klimawandelgerech-
ten Umbau der Stadt. 

Der vitale Baumbestand wird zum größt-
möglichen Teil erhalten. Es entstehen Frei-
räume mit unterschiedlicher Atmosphäre, 
deren Charakter durch ergänzende Be-
pflanzung verstärkt wird: 
Sonnige Rasenflächen mit altem Baumbe-
stand, Wildwiesen von Alleen eingerahmt, 
biodiverse Pflanzflächen, Picknickflächen 
am See, Spiel- und Sportplätze und ruhige 
Rückzugsorte.

Die Grüne Mitte Marls ist eine vielseitige 
Parklandschaft mit einer Vielzahl kosten-
loser Freizeit- und Erholungsangeboten. 
Er dient der Erholung, dem Aufenthalt und 
Spiel für Anwohner und Besucher. Die Grü-
ne Mitte vereint sportliche und kulturelle 
Aktivitäten, bietet Orte für Veranstaltun-
gen, Gedenken und Feiern. Marls Grüne 
Mitte trägt zur Identifikation mit der Stadt 
bei.

01 Retentionsbecken  08 Picknick 
02 Skulpturenpfad   09 Calisthenics
03 Ruhebereich   10 Naturlehrpfad
04 Städtefreundschaft  11 Parkplatz
05 Wildwiese    12 Liegewiese 
06 Spielplatz    13 Sitzstufen 
07 Grimmeplatz   14 Creiler Wäldchen

weite Blickachsen auf den City Seealter Baumbestand ohne Unterwuchs breite Wege verbinden die Eingänge des Parks

Natur als Kulisse für Kunstlichte Wiesen mit dichter RandbepflanzungEntspannung in der Natur
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